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Mayor % de error en el dominio 4

4.1. Estrategias de enseñanza para la asignatura de
tecnología

Punto 1: Determinar estrategias metodológicas y/o actividades
para abordar objetivos o habilidades propias de la asignatura



Dominio 4
4.1

Primer punto



La respuesta correcta es la opción a:
El enunciado menciona que el objetivo es aprender a diagnosticar las necesidades de un grupo de personas. Para lograr esto, es importante identificar los
problemas específicos que enfrentan los ancianos del hogar. La opción a ("Elaborar un árbol de problemas para identificar la situación negativa,
relacionando sus posibles causas y efectos") es adecuada porque permite a los estudiantes analizar la situación en profundidad, desglosando los
problemas y comprendiendo sus causas y efectos, lo cual es clave en un diagnóstico.
En contraste, la opción c (investigar la matriz FODA) no es tan adecuada en esta fase inicial. La matriz FODA se usa principalmente para analizar las
fortalezas, oportunidades, debilidades y amenazas de una organización o proyecto, pero no se enfoca tanto en diagnosticar las necesidades particulares
de un grupo de personas desde una perspectiva de problemas específicos.
Por lo tanto, la opción a es más pertinente para el objetivo del ejercicio.

Dominio 4
4.1

1° punto



Dominio 2
2.1

3° punto



La respuesta correcta es la opción c porque el proyecto ya está en la fase de elaboración del producto tecnológico. En
esta etapa, la retroalimentación del docente sobre los avances del grupo es crucial para guiar la construcción y asegurar
que el diseño cumpla con el objetivo planteado. La opción c se enfoca en la revisión de la bitácora del grupo, permitiendo
que el docente ofrezca sugerencias específicas y ajustes durante el desarrollo.
Por otro lado, la opción b (explicar en qué consiste la elaboración del objeto) sería más adecuada en una fase inicial del
proyecto, cuando los estudiantes aún están comprendiendo cómo abordar la construcción. Sin embargo, en este caso, los
estudiantes ya están trabajando en el producto, por lo que la orientación más efectiva es brindar retroalimentación sobre el
progreso actual, como se menciona en la opción c.

Dominio 4
4.1.

5° punto



Dominio 4
4.1.

4° punto



La respuesta correcta es la opción a porque presenta las etapas en un orden lógico que corresponde a la
metodología de proyectos. Este orden comienza con la detección de necesidades, seguida del análisis del problema,

lo cual permite una comprensión inicial y detallada de lo que se necesita y del problema a abordar. Después, se
realiza la investigación, que sirve para profundizar en el tema, antes de pasar a la fase de construcción del proyecto.

 Finalmente, se lleva a cabo la evaluación de los resultados y una promoción o difusión del proyecto.
En comparación, la opción b comienza con la investigación, lo cual no es lógico, ya que primero se deben identificar

las necesidades y el problema antes de investigar posibles soluciones.

Dominio 4
4.1.

7° punto



La respuesta correcta es la b. Principios básicos para dibujar a escala porque en el contexto de diseño de una banca, es necesario realizar un dibujo que
represente el objeto a escala para visualizar sus proporciones reales. Esto permite calcular adecuadamente las dimensiones y la cantidad de materiales
necesarios para construirla.

Las otras opciones no son la respuesta correcta por lo siguiente:
a. Principios básicos de ergonometría: Aunque la ergonometría es importante para diseñar objetos que se ajusten a las personas, en este caso no es el
conocimiento esencial que se requiere para empezar el diseño básico de la banca.
c. Técnicas de uso de instrumentos de dibujo técnico: Aunque es útil saber usar los instrumentos, el conocimiento esencial es poder dibujar a escala. Dibujar
a escala es fundamental para calcular y planificar el diseño.
d. Técnicas de manipulación de materiales y uso de herramientas: Este conocimiento es importante para la construcción, pero en esta etapa del proyecto, los
estudiantes están enfocados en el diseño de la banca.
En resumen, el dibujo a escala permite a los estudiantes realizar un plano preciso que guiará los siguientes pasos del proyecto.

Dominio 4
4.2.

1° punto



Las demás opciones no se enfocan en la funcionalidad del diseño:
A (Aplicación de escalas) se centra en la representación gráfica y las proporciones, pero no en cómo funcionará el objeto.
C (Planificación) se relaciona con la organización del proceso de construcción, pero no aborda específicamente el funcionamiento del diseño.
D (Resolución de problemas) abarca encontrar soluciones a un problema, pero en este contexto específico, el error está en la conceptualización funcional
del diseño, no en la identificación de un problema adicional en la cocina.

Dominio 4
4.1.

6° punto



La respuesta correcta es d porque el objetivo del docente menciona específicamente "contrastar soluciones tecnológicas existentes e
identificar las necesidades a las que respondieron en el contexto en que fueron desarrolladas". Esto implica que los estudiantes deben
analizar las necesidades subyacentes a la creación de tecnologías, comparando cómo esas necesidades variaron en función de las épocas y
contextos en los que fueron creadas.

En cambio, la opción b se enfoca en comparar necesidades surgidas en diferentes ámbitos del desarrollo social y sus modificaciones en el
tiempo, lo cual no se ajusta de manera directa al objetivo de analizar las necesidades en el contexto específico en que las tecnologías fueron
desarrolladas. Por eso, d es la opción que mejor evidencia el logro del objetivo planteado.

Dominio 4
4.3.

1° punto



La respuesta correcta es c porque el objetivo del docente es que los estudiantes "prueben y evalúen la efectividad de su producto tecnológico". Para cumplir con
este objetivo, es necesario que los estudiantes realicen una comparación experimental que permita medir el ahorro de energía de la "olla brujo" en comparación
con otros métodos de cocción. La opción c describe precisamente esta actividad al mencionar que los estudiantes "determinan de manera experimental las
diferencias en el gasto de energía de la 'olla bruja' y otras formas de cocinar alimentos similares". Esto proporciona una evaluación objetiva de la efectividad del
producto en términos de ahorro energético.
La opción d, aunque menciona la elaboración de una "olla bruja" y su relación con el manejo eficiente de la energía, no especifica un proceso de prueba o
evaluación comparativa que permita determinar de manera efectiva su rendimiento en el uso de energía en comparación con otros métodos, que es el foco del
objetivo.

Dominio 4
4.3.

1° punto




