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DOMINIO 2: Historia del arte y estética

DOMINIO 1: Lenguajes artísticos y 
medios de expresión.

DOMINIO 3: Enseñanza-aprendizaje en la 
asignatura de artes visuales



EVALUACIÓN



DOMINIO 3: Enseñanza-aprendizaje en la asignatura 
de artes visuales

1. Repertorio estrategias didácticas. (material de 
apoyo, formas de representar el contenido, recursos 
didácticos, adaptaciones de contexto).

2. Reconocimiento del aprendizaje histórico del 
estudiante (conocimientos previos).

3. Identificar indicadores de evaluación:
 a. Identificar indicadores de evaluación que dan 
cuenta de los OA.
b. Retroalimentación formativa y oportuna.



Sugerencias para construir un indicador

 Un indicador de logro es una descripción que explicita 
en términos evidenciables u observables la acción que 
debe realizar un estudiante para considerar que se ha 
alcanzado un aprendizaje. 
Se debe verificar la coherencia entre el Objetivo de 
Aprendizaje, las instrucciones entregadas, la actividad 
realizada y lo que se pretende evaluar. 



Sugerencias para construir un indicador
 

1. Preguntarse cuál es el foco del objetivo de aprendizaje para determinar lo que se 
pretende evaluar y cómo se medirá.

2. Considerar que el indicador de logro debe contener: una acción medible y el 
conocimiento/procedimiento y/o habilidad que se espera alcanzar, el cual debe estar 
basado en el objetivo de aprendizaje.

3. Utilizar un verbo que denote una acción medible, más demostrable que los procesos 
cognitivos que encabezan el listado de la taxonomía de Bloom 
(recordar-comprender-aplicar-analizar-evaluar-crear). [¿Puedo medir esta acción?]

4. Redactar el indicador de logro en tercera persona, para asegurarse que éste sea 
observable.

5. En el caso de determinar más de un indicador por OA, dar un orden progresivo a los 
indicadores de logro, es decir: del más sencillo al más complejo.



Sugerencias para construir un indicador

 Ejemplos: 
“[El/la estudiante] compara el impresionismo francés y el expresionismo alemán” 
“[El/la estudiante] describe las características del teatro barroco español” 
“[El/la estudiante] nombra las principales características constructivas en la arquitectura 
neoclásica” 
“[El/la estudiante] describe los principales elementos pictóricos del Renacimiento” 
“[El/la estudiante] enumera obras arquitectónicas de la edad media” 

















CURRÍCULUM



A: Ejes
- Expresar visualmente
- Apreciar y responder frente 
al arte

B: Habilidades
- Expresión
- Creación
- Manejo de materiales, 

técnicas y procedimientos.
- Análisis crítico
- Comunicación

C: Actitudes



1° 
Básico



2° 
Básico



3° 
Básico



4° 
Básico



5° 
Básico



6° 
Básico







DIDÁCTICA



El período del 
garabateo se prolonga 
de los 2 a los 4 años. 
Comienza con 
movimientos que abarcan 
todo el brazo. Son 
movimientos que se 
realizan sin intención 
predeterminada. Pasa por 
las siguientes etapas: 



Garabateo controlado: 6 
meses después del inicio del 
garabateo el niño es consciente 
de la correspondencia entre los 
movimientos de su mano y el 
rastro que dejan en la hoja. Halla 
la correspondencia entre los 
kinestésico y lo visual. El niño 
muestra mayor coordinación 
óculo-manual; descubre la 
regulación visual de sus 
trazados y logra controlar 
visualmente lo que realiza. 



Garabato con nombre: 
hacia los 3 años y medio de 
edad el niño comienza a dar 
nombre a sus garabatos, a 
contar cuentos mientras realiza 
los garabatos. Estos garabatos 
se diferencian de los garabatos 
controlados en que se les asigna 
un nombre. El niño no dibuja ya 
por simple placer motor; existe 
una intención simbólica, una 
intención previa a la acción. Más 
allá del placer que le proporciona 
el garabato, el niño tiene una 
intención. 



La etapa preesquemática se 
prolonga de los 4 a los 7 años de edad. Se 
dan en esta etapa los primeros intentos de 
representación. El niño trata de representar 
un objeto, pero no hay nada en el dibujo que 
indique esa intención. El hecho de cambiar el 
pensamiento del niño hace que cuando 
aparece fortuitamente una relación entre el 
dibujo y el objeto el niño se llena de 
satisfacción. Los garabatos irán 
desapareciendo progresivamente y 
aparecerá dibujos que hacen referencia a 
objetos observados. Existe una intención de 
crear símbolos que tengan un significado. 
Las representaciones del niño se asemejan 
más a la realidad. 



La etapa del comienzo del 
realismo se prolonga de los 9 a los 
11 años. El niño representa la 
realidad en términos visuales. El 
niño se aleja del esquematismo de la 
etapa anterior y trata de expresarse 
de modo más natural. El esquema le 
resulta insuficiente. Las partes 
deben integrarse en un contexto 
global más natural. La línea de base 
le resulta insuficiente. Descubre el 
plano y empieza a representar la 
profundidad espacial y la 
superposición de elementos del 
espacio. 



La etapa 
pseudorrealista se 
desarrolla entre 11 y 13 
años. La atención del niño 
se centra en el producto final 
más que en el proceso de 
creación. Se descubre la 
línea del horizonte y se 
cambian las proporciones de 
acuerdo a la profundidad 
espacial.


























