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¡Conóceme más!



¿Cuántas veces has realizado la evaluación?



¿Conoces el temario?



¿Cuál es tu nivel de conocimiento de los planes y
programas del nivel?



¿Cuántos ensayos realizaremos?



¿Cuántas horas destinaremos en estudio?



La Evaluación de Conocimientos Específicos y Pedagógicos (ECEP) es aplicada
anualmente por la Agencia de Calidad de la Educación. En ella se evalúan conocimientos
específicos y pedagógicos para la enseñanza-aprendizaje en los distintos niveles,
asignaturas y especialidades, de acuerdo con las Bases Curriculares y el Marco para la
Buena Enseñanza vigente y el Marco para la Buena Enseñanza – Educación Parvularia.

Toda la información respecto a la aplicación del instrumento se publica cada año en
www.evaluacionconocimientos.cl. Allí se informa el calendario, los temarios de cada prueba,
lo que permite a las y los docentes revisar los conocimientos a evaluar, de acuerdo con la
tabla de especificaciones respectiva y la equivalencia de instrumentos, dígase, entre
Portafolio y la ECEP.















Estructura clase

Inicio clase y Grabación
Clase teoríca 
Asistencia
Ensayo









Características y etapas de elaboración de la Evaluación de Conocimientos
Específicos y Pedagógicos

En la Evaluación de Conocimientos Específicos y Pedagógicos, los instrumentos están compuestos por 60
preguntas de selección múltiple, que se distribuyen de acuerdo con las tablas de especificaciones,
cumpliendo el número de preguntas por dominio y de acuerdo a su complejidad teórica, distribuyéndose en
preguntas de baja, media y mayor complejidad.
En las pruebas cuya experimentación se realiza mediante prueba de campo, las preguntas también se
seleccionan considerando su dificultad o porcentaje de respuestas.

Además, cada instrumento incluye un set de preguntas de anclaje (provenientes de instrumentos
anteriores), que permiten contribuir a la comparabilidad de los instrumentos en cada ciclo evaluativo.
Se evalúan conocimientos específicos de acuerdo con las Bases Curriculares y conocimientos pedagógicos
para la enseñanza-aprendizaje de una disciplina determinada, de acuerdo con los Estándares de
Desempeño Profesional, elaborados en base a los dominios del Marco para la Buena Enseñanza.



Enlace
importante

https://www.evaluacionconocimientos.cl/










Dominio 1: Tecnología y
solución de problemas

Dominio 2: Tecnología,
ambiente y sociedad

Dominio 3: Tecnología de la
información y comunicación 

Dominio 4: Enseñanza-
aprendizaje de la asignatura

de tecnología



Dominio 1:
Tecnología y
solución de
problemas

1.Necesidades humanas y tecnologías

2. Soluciones tecnológicas

Dominio 2:
Tecnología,
ambiente y

sociedad

1.Impacto de soluciones tecnológicas

2- Innovacción tecnológica

Dominio 3:
Tecnología de la

información y
comunicación 

BASICA

1.TIC  para la busqueda y diseño de soluciones

2- TIC para la participación, colaboración y
comunicación

MEDIA

1.TIC para el desarrollo de soluciones

Dominio 4:
Enseñanza-

aprendizaje de la
asignatura de

tecnología

1. Estrategias de enseñanza para la asignatura de tecnología
2. Aprendizaje en la asignatura de tecnología
3. Evaluación del aprendizaje en la asignatura de tecnología













Tabla de progresión







ID ev. --> https://drive.google.com/file/d/1MqIR7rdCmSwSLdwh2V6djI1d2ZIda_b8/view
Ev. 2017 --> https://drive.google.com/drive/folders/1L03bjHpBucUenzpjgsXkTf_fkpwRkxfU
Ev. 2018 --> https://drive.google.com/drive/folders/1KRQtalGdrfjYFa-EWbVhoRT9QRWkTDOk
Ev. 2019 --> https://drive.google.com/drive/folders/1curOaOZEhvCSWFeretaGl8NPE2LV4ga4
Ev. 2020 --> https://drive.google.com/drive/folders/1pib8VVcXikEAZ0tF5z7ip4jsd7ym7UCi
Ev. 2021 --> https://drive.google.com/drive/folders/1zFj5x2II-TrLcW52ivn9wx59R4UP93oT
Ev. 2022 --> https://drive.google.com/drive/folders/1UAwKAixQZeDyDuEsZzPBN5dDrYHK7HCX
Ev. 2023 ---> https://drive.google.com/drive/folders/1aWt1OLYYQ3wqtGBlPZ35sQnIwqUg0iTE

Ev. anteriores



Término Definición

Necesidad Carencia, problema o requisito fundamental que busca ser satisfecho. Es
el punto de partida de cualquier proyecto tecnológico o servicio.

Oportunidad
Situación o nicho que puede ser explotado o mejorado (no
necesariamente una carencia grave), donde la tecnología o un servicio
puede generar valor.

Servicio
Acción o conjunto de actividades destinadas a satisfacer una necesidad a
un usuario o cliente, sin entregar un producto físico tangible (ej.
educación, transporte, streaming).

Producto Tecnológico Objeto físico tangible (como una herramienta, una máquina o un
dispositivo) creado para satisfacer una necesidad específica.

Solución Tecnológica
Respuesta práctica (puede ser un producto, un servicio, o un proceso) a
un problema o necesidad detectada, utilizando conocimiento y
herramientas técnicas.

Detección de Necesidades
Proceso sistemático de investigación (observación, encuestas, entrevistas)
para identificar y definir con precisión los problemas o carencias en un
entorno.

Propuesta de Valor El valor único y diferenciador que un producto o servicio ofrece a un
segmento de clientes para resolver su problema o necesidad.

Segmento de Mercado
Grupo específico de personas u organizaciones con características,
necesidades y/o comportamientos similares al que está dirigido un
servicio o producto.



Término Definición

Innovación
Aplicación exitosa de ideas nuevas que resultan en la
mejora de un producto, un servicio o un proceso, o en la
creación de uno completamente nuevo.

Innovación Incremental
Pequeñas mejoras o cambios continuos realizados sobre
un producto, servicio o proceso ya existente (ej. un auto
con mejor rendimiento de gasolina).

Innovación Radical o Disruptiva
Creación de un producto o servicio que crea un mercado
completamente nuevo y desplaza o hace obsoleto al
mercado existente, alterando radicalmente el modelo de
negocio (ej. el paso del teléfono fijo al móvil).

I+D (Investigación y Desarrollo)
Conjunto de actividades sistemáticas y creativas llevadas a
cabo para aumentar el conocimiento y usar este
conocimiento para idear nuevas aplicaciones.

Obsolescencia
Situación en la que un producto, tecnología o servicio deja
de ser útil, adecuado o actual. Puede ser programada
(diseñada para fallar) o percibida (por moda o novedad).

Patente
Derecho exclusivo concedido sobre una invención
(producto o proceso) que permite a su titular impedir que
otros la utilicen comercialmente por un tiempo limitado.



Término Definición

Sustentabilidad
Capacidad de satisfacer las necesidades del presente sin
comprometer la habilidad de las futuras generaciones para
satisfacer sus propias necesidades.

Desarrollo Sustentable
Modelo de desarrollo que busca el equilibrio entre los
aspectos económico, social y ambiental de las acciones
humanas.

Impacto Antrópico
Cualquier efecto o alteración provocado por la actividad
humana sobre el medio ambiente (ej. contaminación,
deforestación, cambio climático).

Eficiencia Energética
Uso de una menor cantidad de energía para obtener el
mismo resultado o servicio (ej. usar bombillas LED para la
misma iluminación que antes).

Ética Tecnológica
Conjunto de principios y valores morales que guían el
diseño, desarrollo, uso y consecuencias de la tecnología en
la sociedad.

Privacidad de Datos
Derecho de los individuos a controlar cómo se recopila,
almacena, comparte y utiliza su información personal. Un
criterio ético central en servicios digitales.

Responsabilidad Social
Compromiso voluntario de una organización o individuo
con el bienestar de la sociedad y el medio ambiente, más
allá de sus obligaciones legales.


