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Comprendiendo la Inteligencia Artificial

la IA es una tecnologia poderosa que emula aspectos de
la inteligencia humana, con un enfoque en su capacidad
para aprender y adaptarse, y que debe ser desarrollada
y utilizada de manera ética y responsable.

La inteligencia artificial (IA) es una EDC’ Aprendizaje
tecnologia  que  permite & los « El proceso de adquirir y aplicar conocimientos.

maquinas realizar tareas que

normalmente requieren inteligencia

t\;)x\\gmeoz. aEsto Oll.mcl?)gel co\po\ado\.olles @ Percepcic’m
prendizaje, la percepcion,

el razonamiento y la interaccion Q) > La capacidad de interpretar datos sensoriales.

con el entorno. La IA se

caracteriza por su capacidad para

aprender y adaptarse a través de

la  experiencia, utilizando datos

para mejorar su desempeino en El uso de la légica para resolver problemas.

tareas especificas.

Las organizaciones internacionales
como la OCDE, la UNESCO y las
Naciones Unidas destacan varios La capacidad de comunicarse y colaborav.

aspectos clave de la TA:
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—— Fund Feehoriy Copaciocines
La IA se puede clasificar — EJeMPlOS de IA Estrecha
de varias maneras, pero —
una de las formas mas —
comunes de — g Programas de
categorizacion es  la — . od
siguiente: — Chatbots é@ Ajedre2
| BASICO ™% — Interfoces Sof!:ware gspecia\lizo\d
- - — / conversacionales Elgdoaiaae=
6__‘ IA DEBIL (O IA — ! sara atencién al competitivamente.
ESTRECHA) m— ' cliente.
' o AN c
(¥ P laf Sistemas de
IA GENERATIVA \ ' ) LN .
| s — \ 0 LY Asistentes Recomendacion
AVANZADO ™ e N »7 Virtual
o — - "“ ircuoates Algoritmos que
— . )
% IA FUERTE (o —_ 3 m.e X para preferencias.
— asistencia diaria.
IA GENERAL) —
IA BASADA EN —— Estat forma de IA eslfa.\ dlsen?\d.a\ para | BAICO
S realizar tareas especificas y limitadas.
APRENDIZAJE @ — No posee conciencia, comprension o
AUTOMATICO — inteligencia general.
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¥ A GENERATIVA

Un tipo especifico de IA que
utiliza modelos
preentrenados para generar
contenido nuevo, como texto,
imagenes, audio, entre otros,
basado en patrones
aprendidos de grandes
volUmenes de datos.

La  Inteligencia  Artificial

9

Grondes

VolUmenes de

Conjuntos de datos

Datos \ Ly |

S Si

extensos que . -
7\

proporcionan la base
para el aprendizaje de

patrones

Cent
Componentes de la IA Generativa &p
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Modelos
Preentrenados

Modelos que han sido
entrenados en
grandes conjuntos de
datos para
comprender patrones

Generativa (IA Gen) esta
revolucionando (a educacidon
al mejorar el aprendizaje,
personalizar la ensenanza y

Principales  Aplicaciones de [a TIA €Q%S

Generativa en m
s e Adaptabilidad.

e Creacion de Contenido Personalizado. o Accesibilidad

Ventajas de la IA Generativa en Educacion

fomentar Lo  participacion
activa de los estudiantes.
Esta tecnologia permite la
creacion de contenido
adaptado a las necesidades
individuales, promueve la
creatividad y ofrece recursos
educativos innovadores.

Asistentes Virtuales para el
Aprendizaje.

Tutorizacion Personalizada.
Simulaciones y Entornos Interactivos.
Evaluacion y Retroalimentacion.
Desarrollo Profesional para
Educadores.

Fomento de la Creatividad.

Interaccion.
Eficiencia.

AD<
¥
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5 — IA BASADA EN APRENDIZRJE mp =
Proceso de Comprension de |A General — AUTOMATICO > Fundcen MEdua | Ry omscociones
— —
= =
| | Definicion de —
|A General —
— Jerarquia del Aprendi2aje Avtomatico
e
‘l’ ¥ ‘l’ —
( . N [ N ([ A~
) gspamdad ¢ Capacidad o Capacidad — Aprendizaje por Refuerz0 9z
Comprender de Aprender de Aplicar — Aprendizaje de maquina a través de
g P ) L ) L — ensayo Yy error
v . : S
—— Aprendi2aje No Supervisado ¢ @ 3
@ Investigacion — e o LT
— a maguina encuentra pacrones en
&M en Curso ] datos no etiquetados
| ——
\|r — . : S,
— Aprendi2aje Supervisado _,-[8
ijempIos — ot e o mdat o S|
- Y —— ncrenamiento ae maguina con aatos
Hipoteticos —— etiquetados
Se refiere a un sistema que tendria la capacidad de === Utiliza algoritmos y modelos estadisticos
comprender, aprender y aplicar inteligencia de manera —=  para permitir que las computadoras
similar a un humano. Esta categoria de TA aldn no ha =  mejoren su desempeino en tareas especificas

sido alcanzada y se encuentra en el ambito de la
investigacion.

a través de la experiencia. Esto se divide en:
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Desde sus fundamentos tedricos hasta su relevancia en
la actualidad, es crucial destacar la importancia de
tener en cuenta las implicaciones éticas y sociales en sv
desarrollo y aplicacion.

Fundacién Sl Educa

Contribucion de Alan Turing (1950): Considerado el
padre de la IA, Turing introdujo el concepto de una
prueba para determinar la capacidad de una maquina
para  exhibir un  comportamiento  inteligente
oAD» > indistinguible del de un humano. Esto senté las bases
€0oa IV\ ICIOS para futuros debates sobre la inteligencia artificial.

Futuro

la IA continda evolucionando,

impulsando la innovacion tecnoldgica y
mejorando la eficiencia y la interaccion
hombre-maquina en diversos campos.
Sin embargo, es crucial mantener un
enfoque critico ante los problemas
éticos y sociales que surgen en nuestra

Conferencia de Dartmouth (1956): Este evento es
considerado el lugar de nacimiento de la IA. Reunio a
visionarios como John McCarthy y Marvin Minsky
para explorar la posibilidad de crear mdquinas con
inteligencia similar a la humana. Aqui se acund el
termino "inteligencia artificial”.

interaccion con las mdquinas.

Primeros Programas de IR (1950-1960): Durante
este periodo, se desarrollaron programas que operaban
en base a reglas y simbolos, como el General Problem

Deso\ﬁios Solver (GPS) .
2 . Avances Clave
Et'COS El Perceptron (1952): Desarrollado por Frank

Rosenblatt, fue una forma temprana de red neuronal
capaz de reconocer patrones, sentando las bases para
futuros avances en el aprendizaje basado en redes
nevronales.

Debates Eticos y Sociales (2010-presente):
A medida que las aplicaciones de IA se
expandieron, los debates sobre ética,
prejuicios, transparencia y rendicion de
cventas ganaron importancia. Las
consideraciones éticas en el desarrollo y la
implementacion de (a IA se volvieron criticas.

Sistemas Expertos (19720-1980): Surgieron programas
disefados para emular la experiencia humana en
campos especificos, como el sistema MYCIN para
diagnosticar infecciones bacterianas.

Deep Blue derrota a Kasparov (1992): La
computadora de IBM vencio al campeon mundial de ‘
®

Aprendizaje Profundo y Transformadores (2010-presente): El
aprendizaje profundo demostro ser revolucionario, eclipsando otros
métodos. La arquitectura del transformador debutd en 2017, impulsando
aplicaciones de IA generativa.

Hitos

ajedrez Garry Kasparov, demostrando el potencial de
(a IA en la resolucion de problemas complejos.
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‘. PRINCIPALES APLICACIONES DE LA IA ‘aIrjvega unpapel fundamental en mejorar la vida diaria y la

educacion al personalizar experiencias, avtomatizar tareas y

" EN LA VIDA DIARIA Y LA EDUCACIéN hacer el aprendizaje mas efectivo y accesible. No obstante, es

, , esencial considerar las implicaciones éticas y sociales de su uso
Impacto Multifacetico de la TA en la Educacion para aprovechar al mdximo sus beneficios.
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Impacto Transformador de la IA en la Vida
Cotidiana Moderna

Aprendizaje
Personalizado

Reconocimiento
Foacial
Asistentes de Recomendaciones Teenologia que tiliza Auvtomatizacion
fiprendizaje Personalizadas patrones faciales para del Hogar
seguridad
i . d Algoritmos que analizan c«utgnticaciégn Dispositivos inteligentes
Aplicaciones de . | los comportamientos de ' que gestionan tareas
la IA en loa o los usuarios para sugerir del hogar de manera
Educacidn contenido. eficiente.
‘ Asistentes g | Vehiculos
Virtuales — Auvtonomos
Dispositivos que 5 Coches que utilizan
vtilizan IA para ooao RS2 IA para navegar y
© ~.| Desarrollo Profesional interactuar y ayudar o’o\

&
iy @ @_: operar sin
DESCRIPCION ~

1.- Aprendizaje Personalizado: La IA permite adaptar el contenido educativo a las necesidades individuales de los estudiantes, ofreciendo ejercicios y recursos que se ajustan a
su nivel de habilidad y estilo de aprendizaje.

2.- Asistentes de Aprendizaje: Chatbots y asistentes virtuales pueden responder preguntas de los estudiantes, proporcionar recursos adicionales y ayudar en la resolucion de
problemas, fomentando un aprendizaje mas avténomo.

3.- Evalvacion Auvtomatizada: La IA puede analizar trabajos escritos, examenes y proyectos, proporcionando retroalimentacion inmediata y permitiendo a los educadores
centrarse en aspectos mas creativos de la ensenanza.

4.- Simulaciones y Entornos Interactivos: La IA genera simulaciones realistas y entornos de aprendizaje interactivos, permitiendo a los estudiantes experimentar y aprender
en situaciones practicas, especialmente en areas como ciencias e ingenieria.

5.- Desarrollo Profesional para Educadores: La IA ofrece formacion continua a los docentes, proporcionando recursos personalizados y recomendaciones basadas ‘
en las mejores practicas educativas y el uso de tecnologia en el aula. TN




‘. AL&ORITMOS Y SU Los algoritmos son esenciales en ciencias computacionales y otros campos &p §

4 como educacion y economia, permitiendo decisiones basadas en datos. En IA
“ FUN CIONAMIENTO BASICO como ChatGPT, generan res;;uestas relevantes y optimizan el rendimiento. '

;QUE ES UN ALGORITMO?

Un algoritmo es una secuencia definida de pasos o reglas que se
siguen para resolver problemas o realizar tareas especificas. En el
contexto de la inteligencia artificial (IA) y modelos como
ChatGPT, su funcionamiento es critico. Los algoritmos deben ser:

e Definidos: Cada paso debe ser claro y no ambiguo.

e Finitos: Deben tener un punto de finalizacion.

o Eficientes: Deben ejecutarse en un tiempo razonable y con
recursos limitados.

Algoritmos: Definicion, Componentes y Tipos

Algoritmos de BUsqueda

Algoritmos de Ordenamiento Entrada
Algoritmos Greedy Proceso
Algoritmos de Aprendizaje Salida

Automatico

Es mejor para todos
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COMPONENTES DE UN ALGORITMO

e Entrada: Los datos que se requieren para realizar las
operaciones.

e Proceso: Las operaciones o calculos que se realizaran.

e Salida: Los resultados que se obtendran tras ejecutar
el algoritmo.

TIPOS DE ALGORITMOS

e Algoritmos de BuUsqueda: Se utilizan para encontrar
un elemento en una coleccion, como la buUsqueda
binaria.

e Algoritmos de Ordenamiento: Organizan los datos
en un orden especifico, como Quicksort y Mergesort.

e Algoritmos Greedy: Toman decisiones locales
optimas con la esperanza de encontrar una solucidn
global optima.

e Algoritmos de Aprendizaje Automatico: Estudian
patrones en los datos para hacer predicciones o
clasificaciones, como redes neuronales.
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‘ Los algoritmos son esenciales en ciencias computacionales y otros campos como educacion y economia, permitiendo
decisiones basadas en datos. En IR, como ChatGPT, generan respuestas relevantes y optimizan el rendimiento.
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Proceso de Funcionamiento de Algoritmos de Transformacion del Algoritmo de ChatGPT

IA
Fase de Fase de Fase de
Entrenamiento Inferencia Optimizacion
) — —> —>
El modelo aprende El modelo genera Los parametros del
de grandes respuestas a las modelo se ajustan
conjuntos de datos preguntas para mejorar la
precision
S Entro\dos. del Analizar Respuesta
? X Usuvavrio Entrada Generada
Texto del usuario El modelo procesa el Lo arquitectura Respuesta textual
texto Transformer pYOdUCidO&

evalUa el contexto

EJEMPLO:

ONAMIENTO BASICO
FUNCI ALGORITMO DE

CHATGPT

DE ALGORITMOS EN IA

®©
@@
I 00O 0 000




QP LIMITACIONES Y DESAFIOS ETICOS DE LA IA

Las limitaciones éticas de la IR demandan un desarrollo responsable. Es esencial que educadores, legisladores y
profesionales colaboren en crear marcos que aborden estos desafios y maximicen su potencial, minimizando riesgos.

DESAFIOS ETICOS DE LA IA

Retos Criticos en la Implementacion de la IA
Moderna

Sesgos y

Interpretabilidad Estereotipos

La ITA a menudo
refleja sesgos de
datos, afectando la
equidad en
aplicaciones criticas.

La complejidad de la
IA a menudo dificulta
su comprension.

Comprension
del Contexto

Limitaciones
Creativas

La TA lucha con el
contexto profundo,
(levando a
malentendidos.

La IA no puede
generar ideas
verdaderamente
originales.

e {L(?
ofe

Dependencia
de Datos

La efectividad de la
IA depende de la
calidad y cantidad de
datos.

:Cuales son los
principales desafios
éticos y practicos de la
IA que deben abordarse?

Privacidad
de Datos

Aborda las
preocupaciones
sobre la gestién y
proteccion de
datos personales.

Transparencia y
Responsabilidad

Asegura que los
sistemas de IA sean
claros y
responsables en sus
decisiones.

Desigualdad
en el Acceso

Considera el riesgo
de que la IA
amplifique las
desigualdades
existentes.

Impacto en
el Empleo

Enfrenta los
desafios de la
avtomatizacion en
el desplazamiento
de trabajadores.

Manipulacion y
Desinformacion
Aborda los riesgos

de crear contenido
engainoso.

Supervision y
Control

Destaca la
necesidad de
supervision
humana en las
decisiones de IA.

Cent
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QP LIMITACIONES Y DESAFIOS
@O ét11cos DE LA IA

o Integracion de la IA en la Educacion

iIMPACTO!
INSTITUCIONAL

Cent

Las limitaciones éticas de la IA demandan un desarrollo responsable. Es esencial
que educadores, legisladores y profesionales colaboren en crear marcos que
aborden estos desafios y maximicen su potencial, minimizando riesgos.
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Actividad Grupal sobre el Impacto de la TA

OZO\O Establecer

@9 Evaluacion

l

=\ Revision de
—Q Consignas

l

.. Promover
8= Pensamiento
Critico

l

Integracion
® en el

Curriculo

< Objetivos
IN\DO\Ct.O Definir objetivos generales
Potencial y especificos para la
de la TA actividad
| Q
(> Formar Grupos
! l
Dividir a los estudiantes
- : en grupos para la
Normas 2y Convivencia Colfbo‘im?n

8 Tnternas

l

Modificacion

@de

Reglamentos

l

1001 Uso Etico
i e (o IA

l

Protocolos

E@‘\de

Actuacion

Escolar

l

Estrategias

gqog de

Convivencia

l

2 Alfabetizacion
en ITA

A
()
I

% Investigar IA

Guiar a los grupos en la
investigacion del uso de
la TA en la educacion

Facilitar discusiones
grupales sobre beneficios
y desafios de la IA

Los grupos crean
propuestas para la
integracion ética de la IA

Q- Presentar
2[22 Propuestas

L]

L[]
L[]
L[]

Los grupos presentan sus
propuestas a la clase

v Evalvar
QRQ Propuestas

Evaluar y proporcionar
retroalimentacion sobre
las propuestas
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